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@ Contextoy centro

DONDE, QUIENES Y COMO LLEVAMOS ESTO AL AULA

Se llevard a cabo el proyecto en el CEIP "Valle del Rio Tormo", un centro publico de Castilla-
La Mancha situado en un municipio semiurbano con tradicién agricola y una comunidad
educativa que se implica activamente en programas de sostenibilidad. El aula de 5 afios B
cuenta con 21 peques del 2.° ciclo de Educacion Infantil, con equilibrio de género, diversidad
cultural y la presencia de Leo, un niffo con necesidades especificas de apoyo educativo
derivadas de un Trastorno del Espectro del Autismo nivel 1. El equipo docente se completa
con la tutora, la especialista de Pedagogia Terapéutica dos sesiones por semanag, la
maestra de Audicidn y Lenguaije itinerante y el acompafiomiento del equipo de orientacion
de zona.

Se desarrollard la intervencidon durante la primera quincena de octubre de 2025,
coincidiendo con la linea estratégica del centro "Cuidar el planeta empezando por nuestro
patio” recogida en la PGA 2025/26. Se articula un enfoque metodolégico activo que
combina aprendizaje basado en proyectos, rincones de actividad autdnoma, ambientes
de libre circulacion y asambleas dialégicas. Se integrardn rutinas de pensamiento,
lectoescritura emergente, ABN, psicomotricidad relacional y experiencias sensoriales que
enlazan con la LOMLOE y el Decreto 80/2022 de Castilla-La Mancha. El eje transversal "Del
pasado al futuro: conservacion ambiental” permitird que los nifios y las niflas conecten la
extincion de los dinosaurios con la proteccidén de especies actuales en riesgo.

El aula dispondrd de un cronograma de dos semanas con alternancia de gran grupo,
pequenos grupos cooperativos y trabajo individual. Las familias participardn aportando
materiales al Museo del Aula y realizando entrevistas a personas mayores sobre recuerdos
paleontoldgicos del territorio. Se garantizard la accesibilidad cognitiva mediante paneles
visuales, pictogramas y agendas anticipadoras. Leo contard con apoyos sensoriales
reguladores en el Rincdn del nido, secuencias visuales para las transiciones y tiempos de
preparaciéon previa en cada actividad clave. El ambiente se transformard en un laboratorio
de investigacion donde la curiosidad, el juego simbdlico y el asombro compartido
impulsen aprendizajes significativos y el compromiso afectivo con la conservacion
ambiental.

losmundosdenoa.com 3
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Asamblea inicial: los peques descubren la carta del Museo Paleontolégico
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© Curriculo

MARCO NORMATIVO LOMLOE APLICADO AL PROYECTO

LOMLOE

Este proyecto se articula desde el Real Decreto 95/2022 (ensefianzas minimas de
Educacién Infantil), el Decreto 80/2022 de Castilla-La Mancha y la Orden 184/2022 sobre
evaluacion en Educacion Infantil en CLM.

| 2.a Objetivos de etapa

1. Desarrollar progresivamente la identidad personal y la autoestima de los nifios y las
ninas al reconocerse como pequenos paleontdlogos capaces de investigar el pasado
para proteger el presente, en coherencia con el articulo 7 del Decreto 80/2022.

2. Adquirir habitos de autonomia en la accidn cotidiana organizando materiales,
manteniendo el orden en los rincones y cuidando las herramientas de excavaciéon y los
elementos naturales utilizados.

3. Observar y explorar el entorno fisico y social con curiosidad cientifica, valorando los
cambios temporales desde la era de los dinosaurios hasta la actualidad y
vinculdndolos con la conservaciéon del planeta establecida en la LOMLOE.

4. Desarrollar habilidades comunicativas en distintos lenguajes —oral, corporal, pldstico y
digital— para compartir hallazgos, dramatizar escenas jurdsicas y argumentar ideas
sobre el cuidado ambiental.

5. Favorecer la convivenciq, la igualdad y la resolucion pacifica de conflictos mediante
acuerdos cooperativos en excavaciones, juegos simbdlicos y asambleas de reflexion
compartida.

6. Iniciar el pensamiento matematico y cientifico mediante estimaciones de medidas,
clasificacion de especies, observacion de causas y consecuencias y formulacion de
hipotesis sobre la extincion.

| 2.b Areas del curriculo

Crecimiento en armonia

« Se incorporan rutinas de cuidado corporal tras la psicomotricidad jurdsica, con higiene
de manos, hidratacioén, relajacién guiada y respiraciones en el Rincon del nido.

« Se trabaja la educacién emocional identificando sensaciones de sorpresa, miedo o
entusiasmo ante los dinosaurios y elaborando estrategias calmantes compartidas.

 Se promueve la autonomia alimentaria y el consumo responsable comparando dietas
de dinosaurios herbivoros y carnivoros con propuestas saludables de las meriendas.

losmundosdenoa.com 5
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Descubrimiento y exploracion del entorno

- Se impulsa la investigacion cientifica manipulativa en el Rincén del paleontdlogo con
herramientas adaptadas, lupas y fosiles reales o réplicas cedidas por el Museo
Paleontologico de Castilla-La Mancha.

« Se utilizan la mesa de luz y el mapa de la Tierra jurdsica para comprender
transformaciones geolégicas, trabajar nociones espaciales y relacionar pasado,
presente y futuro ambiental.

* Se organizan salidas cortas al patio para comparar huellas humanas, animales y las
creadas en aulq, reforzando la conciencia sobre la huella ecoldgica actual.

Lenguajes: comunicacion y representacion

- Se desarrollan narrativas orales y escritas emergentes mediante la lectura dialdégica de
"Diplodocus” y "El enigma de los dinosaurios’, registrando preguntas en murales
cooperativos.

+ Se exploran lenguajes artisticos con pintura rupestre, modelado de fosiles y
dramatizaciones que integran musica, expresion corporal y titeres.

« Se incorporan lenguajes digitales sencillos mediante codigos QR vinculados a recursos
del Museo Paleontolégico y National Geographic Kids comentados en asamblea.

| 2.c Competencias clave

- CCL (Competencia en comunicacién lingiiistica): se favorecen didlogos cientificos,
relatos cooperativos y argumentaciones sobre conservacion ambiental.

- CP (Competencia plurilingiie): se introducen términos paleontolégicos bdsicos en
inglés durante la sesidn semanal con la especialista.

- CMCT-STEM (Competencia matematica, cientifica, tecnolégica y en ingenieria): se
estiman magnitudes, se comparan medidas y se experimentan causas de extincion.

- ¢D (Competencia digital): se emplean dispositivos seguros para documentar
hallazgos, crear cédigos QR y proyectar mapas interactivos.

- CPSAA (Competencia personal, social y de aprender a aprender): se regulan
emociones, se establecen acuerdos y se reflexiona sobre el propio aprendizaje en
diarios visuales.

- cC (Competencia ciudadana): se analiza la extincion de los dinosaurios como punto
de partida para compromisos ambientales actuales.

- CE (Competencia emprendedora): se planifica el Museo del Aulq, se distribuyen roles y
se disenan soluciones creativas para proteger especies.

- CCEC (Competencia en conciencia y expresién culturales): se valora el patrimonio
paleontologico espafol, el arte rupestre y las distintas formas de contar la prehistoria.

losmundosdenoa.com 6
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| 2.d Criterios de evaluacion

1. Identifica y nombra caracteristicas bdasicas de varios dinosaurios utilizando vocabulario
especifico en situaciones comunicativas significativas.

2. Participa en actividades cooperativas respetando turnos, acuerdos y normas
consensuadas durante excavaciones y juegos simbdlicos.

3. Estima y compara magnitudes corporales y espaciales de dinosaurios aplicando
estrategias manipulativas y representaciones graficas sencillas.

4. Relaciona causas y consecuencias de la extincién de los dinosaurios con ejemplos
actuales de especies en riesgo, proponiendo acciones de cuidado ambiental.

5. Expresa emociones y sensaciones surgidas en experiencias sensoriales y motrices,
identificando estrategias de autorregulacién en el Rincon del nido.

6. Recrea escenas del habitat jurdsico a través de lenguajes artisticos y dramdaticos
integrando materiales naturales y de reciclaje.

7. Utiliza soportes visuales, pictogramas y recursos digitales bdsicos para documentar
hallazgos y compartirlos con las familias durante el Museo del Aula.

8. Ajusta su participacion y esfuerzo ante retos progresivos, demandando ayuda cuando
la necesita y celebrando logros colectivos.

losmundosdenoa.com 7
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© Croquis del aula

SIETE RINCONES TEMATICOS Y ZONA DE ASAMBLEA

Se describe un aula rectangular de 8 x 6 metros con iluminacién natural lateral, panel
digital interactivo en la pared frontal y acceso directo a un pequeno patio-jardin. La
asamblea se sitda en el centro sobre alfombra circular y cuenta con panel de rutinas,
calendario y mapa del tiempo jurdsico. En la pared norte se ubican armarios bajos con
bandejas etiquetadas mediante pictogramas y coédigos de colores. La explicacion
acompana a un croquis cenital que se incluird en la maqueta editorial con la siguiente
distribucion de rincones:

« % Rincon del paleontélogo: junto a la ventana este, con mesa de excavaciéon, arena
ecoldgica, pinceles, brochas y fosiles de yeso en bandejas clasificadas.

- & Rincén de cuentos jurdsicos: en la zona de biblioteca con cojines, panel de
recomendaciones lectoras y soporte vertical para los cuatro cuentos eje y otros
albumes complementarios.

- €1 Rincon del arte prehistorico: en la pared sur, protegida con papel kraft, ofrece
témperas, pigmentos naturales, rodillos y plantillas de manos para crear murales
rupestres colectivos.

+ (0 Rincén del nido: espacio acolchado con tipi, luces cdlidas y huevos sensoriales de
diferentes texturas, pesos y temperaturas para la autorregulacién emocional.

- © Rincon de la lupa: mesa alta con lupas, microscopios digitales, rocas y fosiles reales
o réplicas impresas en 3D, con fichas de observacion plastificadas.

« # Rincon teatral: tarima baja en la esquina noroeste con baul de disfraces, méscaras
de dinosaurios, instrumentos de pequena percusion y panel de roles.

+ & Rincén mesa de luz: préximo a la toma de corriente, con superficie retroiluminada,
siluetas translicidas de dinosaurios y acetatos de vegetacion para crear sombras.

losmundosdenoa.com 8
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Distribucion cenital del aula con los 7 rincones tematicos
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@ Fases del proyecto

DE LA DEFINICION AL MUSEO DEL AULA

| 4.aDefinicion

Se lanzard el proyecto con la recepcion de una carta del Museo Paleontolégico de Castilla-
La Mancha en la que se solicita la colaboracién del grupo para documentar como cuidar a
los animales del presente aprendiendo del pasado. Esta propuesta conecta con el afo
temdatico del centro sobre conservacion ambiental y se presenta en asamblea mediante
video introductorio y caja misteriosa con fosiles. Se formulardn las preguntas guia: ¢Coémo
eran los dinosaurios?, ¢Por qué desaparecieron?, ¢Qué podemos hacer hoy para que no
ocurra lo mismo con las especies actuales?

Los cuentos eje sostienen la narrativa: "Diplodocus” introduce la biodiversidad y los habitos
de vida; "Dinosauribmetro. Las medidas de los dinosaurios” activa el pensamiento
matematico y la comparacién de magnitudes; "El enigma de los dinosaurios” acompania la
investigacion y resolucién de misterios; y "Dinopedia” actGa como enciclopedia accesible
para consultas en rincones y préstamo familiar. Se acordard con las familias un calendario
de préstamo y un rincodn colaborativo para recoger preguntas que se integrarén en la
asamblea diaria.

| 4.bPlanificacion

Horario Semana 1 (Descubrimos a los dinosaurios)

losmundosdenoa.com 10
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Hora

9:00-9:30

9:30-10:30

10:30-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

Horario Semana 2 (Cémo vivian y por qué desaparecieron)

Lunes

Asamblea
bienveniday
carta del museo -
Proyecto:
Pregunta
generadora

Proyecto:
Actividad 1¢:Qué
es un dinosaurio?

Almuerzo
saludable y patio
con reto de
huellas

Psicomotricidad
jurdsica
(especialista)

Rincones
autbnomos
documentados

Asamblea de
cierre y diario
visual

losmundosdenoa.com

Martes

Rutina
linglistica con
pictogramas -

Proyecto:
Vocabulario
dinosaurios

Proyecto:
Actividad 2
Excavacion

arqueolégica

Almuerzo
saludable

Proyecto:
Actividad 6
Mesa de luz

Taller 16gico-
matematico
ABN

Observacion
guiada de
fosiles

Miércoles

Asamblea
metacognitiva -
Proyecto: Ideas

sobre fosiles

Proyecto:
Actividad 3
Midiendo dinos
gigantes

Almuerzo
saludable

Inglés
(especialista)
vocabulario
dinos

Rincones con
rotacion guiada

Juego libre
regulado

Jueves

Asamblea
cooperativa -
Proyecto:
Acuerdos de
rincones

Proyecto:
Actividad 4 El
nido de huevos
sensoriales

Almuerzo
saludable

Religion /
Alternativa con
enfoque
ambiental

Mdusica

(especialista)
ritmos jurdsicos

Cuentacuentos
familiar invitada

Viernes

Asamblea
musical
jurdsica

Proyecto:
Actividad 5
Fésiles con

plastilina

Almuerzo
saludable

Taller sensorial
con PT
(adaptaciones
Leo)

Rincones libres
con
seguimiento

Diario de
aprendizaje y
relajacién

Los Mundos de Noa
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Hora

9:00-9:30

9:30-10:30

10:30-11:00

11:00-12:00

12:00-13:00

13:00-14:00

Lunes

Asamblea
recapitulacion -
Proyecto:
Habitats

Proyecto:
Actividad 7
carnivoros vs
herbivoros

Almuerzo
saludable con
didlogo
ecolégico

Inglés
(especialista)
dramatizacién
"We are
dinosaurs”

Rincones con
retos cientificos

Diario visual +
mensajes a
familias

losmundosdenoa.com

Martes

Asamblea con
mapa - Proyecto:
Climas jurdsicos

Proyecto:
Actividad 8
Montando
esqueletos

Almuerzo
saludable

Psicomotricidad
creativa volcan

Taller artistico
mapa colectivo

Salida patio:
observamos
sombras

Miércoles

Asamblea
emocional -
Proyecto:
Ccomo se
sentian los
dinosaurios

Proyecto:
Actividad 9
Huellas de
dinosaurio

Almuerzo
saludable

Religion /
Alternativa:
cuidado de la
casa comdn

Mesa de luz
libre con
registro

fotografico

Visionado
documental
corto (National
Geographic
Kids)

Jueves

Asamblea de
hipétesis -
Proyecto: Causas
de extincion

Proyecto:
Actividad 10
Mapa de la Tierra
jurasica

Almuerzo
saludable

Proyecto:
Actividad 11
Dramatizacion
somos
dinosaurios

Rincones y mini-
investigaciones

Preparaciéon
Museo + lista de
cotejo

Los Mundos de Noa

Viernes

Asamblea final
con familias
invitadas

Proyecto:
Actividades 12y
13 Experimento

meteorito +
Museo del aula

Almuerzo
saludable
compartido con
familias

Taller con PT:
panel de
conclusiones

Asamblea
reguladora +
ensayo Museo

Museo del aula y
evaluacion
cualitativa

12
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| 4.cEjecucion

Actividad 1

.Qué es un dinosaurio?

Asamblea inicial - Activamos los saberes previos con el cuento de Diplodocus

/
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Asamblea inicial en la que se activa el conocimiento previo
mediante preguntas guiadas, lectura dialogada de
‘Diplodocus” y construccion de un panel KWL con
pictogramas y dibujos que quedard expuesto durante el
proyecto.

CUENTO "Diplodocus” — Tatsu Nagata (Ed. Juventud)
RELACIONADO

AGRUPACION Gran grupo en asamblea
DURACION 45 minutos
RINCON [ ESPACIO Asamblea + PDI

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego comunicativo, juego simbdlico incipiente
AMBITOS

RECURSOS / Album ilustrado, panel kraft, tarjetas con vocabulario,
MATERIALES pictogramas ARASAAC, rotuladores, micréfono de juguete

OBJETIVOS Recuperar saberes previos, formular preguntas
ESPECIFICOS investigables, ampliar vocabulario especifico

losmundosdenoa.com 13
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ADAPTACIONES NEE Anticipacién visual del guion, silla de balanceo disponible,
apoyos pictogrdficos para turnos de palabra

OBSERVACION / Registro anecdodtico, audio breve en tabletq, lista de cotejo
EVALUACION sobre participacion oral

Actividad 2

Excavacion arqueologica

Rincon del paleontdlogo - Manos a la obra buscando fésiles

| S —
'.

)
g

Rotacion por equipos en el Rincon del paleontdlogo para
excavar fésiles ocultos en arena con herramientas reales
adaptadas, registrar hallazgos en fichas visuales y
reconstruir fragmentos en bandejas clasificadoras.

CUENTO "El enigma de los dinosaurios: una excavacion increible” —
RELACIONADO Lucy Lethbridge (Igloobooks)

AGRUPACION Pequenos grupos de 5 peques
DURACION 60 minutos
RINCON [ ESPACIO Rincon del paleontélogo

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego simbodlico, juego heuristico, exploracion cientifica
AMBITOS

losmundosdenoa.com 14
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RECURSOS / Mesa de arenaq, fosiles de yeso, pinceles, brochas, bandejas,
MATERIALES fichas con pictogramas, tablet para fotos

OBJETIVOS Desarrollar destreza motriz fina, practicar cooperacion,
ESPECIFICOS identificar partes del esqueleto

ADAPTACIONES NEE Uso de guantes sensoriales, agenda con pictogramas de
pasos, posibilidad de descanso en Rincdn del nido

OBSERVACION / Lista de cotejo de cooperacion, registro fotografico con
EVALUACION comentarios orales transcritos

Actividad 3

Midiendo dinos gigantes

Matemdaticas con ABN - Descubrimos lo gigantes que eran

P

EXPLICACION Se comparan longitudes y alturas de dinosaurios usando la
“cinta dinosauriometro” del cuento y unidades no
convencionales como pasos, bloques légicos y cuerdas,
registrando los resultados en grafico mural colectivo.

CUENTO "Dinosauriometro. Las medidas de los dinosaurios” — Barbara
RELACIONADO Taylor (Combel)

AGRUPACION Parejas cooperativas
DURACION 50 minutos

losmundosdenoa.com 15
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RINCON [ ESPACIO

TIPO DE JUEGO SEGUN
AMBITOS

RECURSOS [
MATERIALES

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ADAPTACIONES NEE

OBSERVACION /
EVALUACION

Actividad 4

Los Mundos de Noa

Zona de psicomotricidad y pasillo

Juego légico-matematico, juego motor

Cinta métrica ilustrada, cuerdas, bloques, pegatinas, mural
cuadriculado, tablet con cronémetro

Estimar magnitudes, relacionar niGmeros con cantidades,
argumentar comparaciones

Marcadores de colores para anticipar turnos, apoyo del PT
en interpretacién de medidas, uso de pulsador para pedir
turno

Escala grdfica con post-its, notas de observacion sobre
argumentaciones, fotos con pie de foto

El nido de huevos sensoriales

Exploracién sensorial - Tacto, calma y emociones

CUENTO
RELACIONADO

losmundosdenoa.com

Taller sensorial para explorar huevos de diferentes texturas,
pesos y temperaturas, describir sensaciones, crear historias
sobre su cuidado y elaborar compromisos ambientales con
tarjetas emocionales.

"Diplodocus” — Tatsu Nagata (Ed. Juventud)
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AGRUPACION Grupos de 4 peques
DURACION 45 minutos

RINCON [ ESPACIO Rincén del nido

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego sensorial, juego simbdlico calmado
AMBITOS

RECURSOS / Huevos sensoriales (arroz, gel, arena mégicq), mantas,
MATERIALES tarjetas de emociones, luz tenue, campana tibetana

OBJETIVOS Desarrollar vocabulario sensorial, practicar autorregulacion,
ESPECIFICOS empatizar con seres vivos y cuidados ambientales

ADAPTACIONES NEE Tiempo extra para anticipar texturas, opcion de guantes
suaves, pictogramas de emociones y sefial de pausa

OBSERVACION [ Rueda de emociones, notas anecdéticas, checklist de
EVALUACION descriptores sensoriales

losmundosdenoa.com 17
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Actividad 5

Fosiles con plastilina

Arte prehistérico - Huellas que cuentan historias

Creacidn de fésiles impresos en plastilina y arcilla blanda
utilizando hojas, conchas y figuras de dinosaurios;
catalogacioén en vitrinas recicladas con etiquetas escritas y
pictogrdficas para el Museo del Aula.

CUENTO
RELACIONADO

"El enigma de los dinosaurios: una excavacion increible” —
Lucy Lethbridge (Igloobooks)

AGRUPACION Taller mixto con apoyo adulto

DURACION 55 minutos

RINCON [ ESPACIO

TIPO DE JUEGO SEGUN
AMBITOS

RECURSOS [
MATERIALES

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ADAPTACIONES NEE

losmundosdenoa.com

Rincdn del arte prehistoérico

Juego artistico, juego simbdlico

Plastilina ecolégica, arcillg, rodillos, objetos naturales,
etiquetas, vitrinas recicladas, cémara de fotos

Comprender el proceso de fosilizacion, diferenciar huellas de
moldes, desarrollar grafomotricidad y documentacion

Secuenciacion visual, herramientas de agarre grueso,
tiempo de anticipacion con ensayo previo
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OBSERVACION / RUbrica de proceso creativo, registro fotografico con
EVALUACION descripciones dictadas, autoevaluacién con pegatinas

Actividad 6

Mesa de luz: siluetas prehistoricas

Mesa de luz - Siluetas translUcidas y sombras magicas

24 W

Al

Exploracion libre guiada de siluetas translicidas en la mesa
de luz para crear paisajes, experimentar con sombras y
narrar historias cooperativas sobre la vida jurdsica que se
grabardn en audio.

CUENTO "Dinopedia” — John Woodward (DK Children)
RELACIONADO

AGRUPACION Grupos de 3 peques
DURACION 40 minutos
RINCON [ ESPACIO Rincén mesa de luz

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego simbdlico, juego de construccion narrativa
AMBITOS

RECURSOS / Mesa de luz, figuras translicidas, acetatos de plantas,
MATERIALES cémara fotogrdéfica, micréfono USB

OBJETIVOS Analizar relaciones luz-sombra, crear narraciones
ESPECIFICOS estructuradas, fomentar cooperacion tranquila
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ADAPTACIONES NEE Secuencia visual de uso, temporizador visual, panel de
turnos, cascos suaves para regular sonido

OBSERVACION [ Portfolio fotogréfico con comentarios infantiles, observacion
EVALUACION de lenguaje narrativo, registro de audios

Actividad 7

Carnivoros vs herbivoros

Clasificacion légica - Del plato jurdsico al plato saludable

Clasificacién de dinosaurios segun su dieta empleando
tarjetas ilustradas, juegos de rol sobre alimentacién y
comparacion con hdbitos saludables actuales reflejados en
un mural "Hoy comemos como...".

CUENTO "Dinopedia” — John Woodward (DK Children)
RELACIONADO

AGRUPACION Grupos cooperativos de 4 peques
DURACION 45 minutos
RINCON [ ESPACIO Asamblea y mesas de trabajo

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego de clasificacion, juego simbdlico
AMBITOS
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RECURSOS [
MATERIALES

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ADAPTACIONES NEE

OBSERVACION [
EVALUACION

Actividad 8

Los Mundos de Noa

Tarjetas plastificadas, platos de cartén verde/rojo,
elementos reales (hojas, semillas), péster alimentacion
saludable, pictogramas

Clasificar segun criterios, argumentar decisiones, conectar
con alimentacién sostenible y hdbitos responsables

Sistema de apoyo visual, uso de comunicadores con pictos
de alimentos, anticipacion de tiempos y roles

Tabla de doble entrada completada, notas anecdéticas
sobre argumentacion, fotos del mural

Montando esqueletos

Anatomia infantil - Reconstruimos a los gigantes

CUENTO

RELACIONADO

AGRUPACION
DURACION

losmundosdenoa.com

Construccién de esqueletos en gran formato a partir de
piezas magnéticas y plantilla proyectada en la PDI,
identificando articulaciones y simetrias mientras se narra la
funcién de cada hueso.

"El enigma de los dinosaurios: una excavacion increible” —
Lucy Lethbridge (Igloobooks)

Parejas rotativas

50 minutos
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RINCON [ ESPACIO

TIPO DE JUEGO SEGUN
AMBITOS

RECURSOS [
MATERIALES

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ADAPTACIONES NEE

OBSERVACION [
EVALUACION

Actividad 9

Los Mundos de Noa

PDI + suelo con tapetes

Juego constructivo, juego cientifico

Plantillas magnéticas, huesos de cartdn, velcro, proyector,
tarjetas informativas

Reconocer partes del esqueleto, practicar coordinacion
6culo-manual, interpretar modelos gréficos

Turnos regulados con reloj visual, apoyo verbal simplificado,
posibilidad de trabajar en suelo acolchado

Lista de cotejo de identificacién, fotografias comparativas
antes/después, coevaluacion verbal

Huellas de dinosaurio

Psicomotricidad - Somos paleontdlogos y dejamos huella

CUENTO
RELACIONADO

losmundosdenoa.com

Circuito motriz en el gimnasio donde se saltan, pisany
rastrean huellas de gran tamafno, comparando tamanos y
ritmos, culminando con impresion de huellas en papel
continuo para el museo.

"Dinosauridometro. Las medidas de los dinosaurios” — Barbara
Taylor (Combel)
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AGRUPACION

DURACION

RINCON [ ESPACIO

TIPO DE JUEGO SEGUN
AMBITOS

RECURSOS [
MATERIALES

OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ADAPTACIONES NEE

OBSERVACION /
EVALUACION

losmundosdenoa.com

Los Mundos de Noa

Gran grupo con estaciones
60 minutos
Gimnasio escolar

Juego motor, juego simbdlico

Huellas de EVA, pintura lavable, papel continuo, mUsica
ambiental, cronémetro visual

Mejorar coordinacién dindmica, interiorizar nociones
espaciales y temporales, relacionar ritmo-movimiento

Marcadores visuales de inicio/fin, posibilidad de recorrido
guiado con adulto, cascos anti-ruido opcionales

Rabrica psicomotriz, grabacidn de video para andlisis,
autoevaluacion con pictogramas
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Actividad 10

El mapa de la Tierra jurasica

Geografia infantil - Viajamos a la Pangea
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Elaboracion colaborativa de un mapa gigante de Pangea
con plastilina y materiales naturales, ubicando hébitats de
dinosaurios y compardndolos con biomas actuales en
riesgo, sefialados con iconos de conservacion.

CUENTO "Dinopedia” — John Woodward (DK Children)
RELACIONADO

AGRUPACION Grupos cooperativos mixtos
DURACION 55 minutos
RINCON / ESPACIO Zona de proyectos en suelo

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego cooperativo, juego cientifico

AMBITOS

RECURSOS / Lonas, plastilina de colores, semillas, tarjetas de biomas,

MATERIALES brajula infantil, codigos QR

OBJETIVOS Comprender distribucion geogrdfica, trabajar nociones

ESPECIFICOS espaciales, sensibilizar sobre conservacion y especies
actuales

ADAPTACIONES NEE Plantillas con contornos, apoyo guia paso a paso, uso de

pictos para secuencias, tiempo de descanso planificado

losmundosdenoa.com 24



Los Mundos de Noa
’),, EXPLORADORES DEL TIEMPO dos d

OBSERVACION / Registro fotografico secuencial, notas de coevaluacién entre
EVALUACION grupos, mural final con QR

Actividad 11

Dramatizacion: somos dinosaurios

Dramatizacién - Nos convertimos en dinosaurios
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Preparacion de pequefias escenas teatrales representando
rutinas diarias de distintos dinosaurios, con guion creado en
asamblea, musica corporal y narrador que explica los
compromisos ambientales actuales.

CUENTO "Diplodocus” — Tatsu Nagata (Ed. Juventud)
RELACIONADO

AGRUPACION Grupos heterogéneos de 5 peques
DURACION 50 minutos
RINCON [ ESPACIO Rincén teatral

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego dramdtico, juego simbblico
AMBITOS

RECURSOS / Disfraces, mdascaras, instrumentos de pequena percusion,
MATERIALES guiones pictogrdaficos, focos LED

OBJETIVOS Expresar emociones, coordinarse con el grupo, utilizar
ESPECIFICOS lenguaje verbal y no verbal con intencién comunicativa
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ADAPTACIONES NEE

OBSERVACION /
EVALUACION

Actividad 12

Los Mundos de Noa

Guiones visuales individuales, posibilidad de narrador
externo, apoyo del PT en anticipar cambios y ensayos breves

Rubrica de expresion dramdtica, video para familias,
autoevaluacién con emoticonos

Por qué se extinguieron?

Experimento cientifico - La gran pregunta resuelta

CUENTO
RELACIONADO

AGRUPACION

DURACION
RINCON [ ESPACIO

TIPO DE JUEGO SEGUN
AMBITOS

RECURSOS [
MATERIALES

losmundosdenoa.com

Experimento colectivo sobre el impacto del meteorito
usando bicarbonato, vinagre y bolas heladas para observar
cambios de temperaturaq, relaciondndolo con causas de
extincion y acciones ambientales actuales.

"Dinopedia” — John Woodward (DK Children)

Gran grupo con pequefos equipos
55 minutos
Patio exterior protegido

Juego cientifico, juego sensorial

Bandejas, bicarbonato, vinagre, colorante, termémetro
infantil, fichas de observacion, gafas protectoras
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OBJETIVOS
ESPECIFICOS

ADAPTACIONES NEE

OBSERVACION [
EVALUACION

Actividad 13

Museo del aula

Los Mundos de Noa

Comprender causa-efecto, formular hipbtesis, conectar
pasado con preservacion actual, proponer compromisos
ambientales

Ubicacion prioritaria para Leo con apoyos sensoriales,
posibilidad de usar guantes y auriculares, anticipacion con
pictos

Registro de hipdtesis antes/después, fotos de experimentos,
lista de cotejo de participacion cientifica, mural de
compromisos

Evento final - Invitamos a las familias a nuestro museo

CUENTO
RELACIONADO

AGRUPACION
DURACION

losmundosdenoa.com
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Cierre del proyecto con montaje del museo interactivo:
exposicion de fosiles, murales, teatro breve, mesa de
compromisos ambientales y guia de visita elaborada por los
peques para familias invitadas.

"El enigma de los dinosaurios: una excavacioén increible” —
Lucy Lethbridge (Igloobooks)

Grupos responsables por érea

90 minutos
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RINCON [ ESPACIO Aula transformada en museo y pasillo

TIPO DE JUEGO SEGUN Juego simbdlico, juego social, comunicacion
AmBITOS

RECURSOS [ Paneles, vitrinas recicladas, cédigos QR, invitaciones, dossier
MATERIALES de compromisos, libro de firmas

OBJETIVOS Compartir aprendizajes, valorar esfuerzo colectivo, implicar
ESPECIFICOS familias en conservacion y cuidado del entorno

ADAPTACIONES NEE Guiones visuales por estacion, identificador con pictograma,
espacio tranquilo para descansos y auriculares reductores
de ruido

OBSERVACION [ Registro audiovisual, libro de firmas, encuesta rapida a
EVALUACION familias, rabrica de exposicién, notas de coevaluacion

| 4.d Evaluacion

Se llevard a cabo una evaluacion formativa, continua y global que acompanfa el proceso
desde la definicién hasta la socializacion del Museo del Aula. La tutorq, la especialista de
Pedagogia Terapéutica y la maestra de Audicidon y Lenguaje coordinardn semanalmente el
seguimiento de evidencias para asegurar la coherencia con la Orden 184/2022, que regula
la evaluacién en Educacion Infantil en Castilla-La Mancha. La documentacion pedagogica
se organizard en torno a tres etapas: observacion inicial, seguimiento durante el desarrollo
del proyecto y valoracidn compartida al cierre con familias.

Principios y enfoque - Se priorizard la observacion sistematica en contextos naturales del
juego, recogiendo evidencias cualitativas del progreso en las tres dreas del curriculo. - Se
incluird la voz de los peques a través de autoevaluaciones grdficas, entrevistas cortas
grabadas en audio y seleccion de producciones para el portfolio. - Se garantizard la
perspectiva inclusiva, valorando avances individuales y ajustando apoyos para Leo desde
el Diseflo Universal para el Aprendizaje. - Se utilizard el feedback inmediato y descriptivo
como herramienta de autorregulacion, tanto en asamblea como en los rincones. - Se
promoverd la coevaluaciéon entre iguales en actividades cooperativas, utilizando escalas
visuales de tres niveles.

Instrumentos y temporalizacion - Portfolios visuales: recopilacion semanal de fotografias,
transcripciones y muestras artisticas alojadas en la plataforma del centro, accesible a las
familias. - Diarios de aprendizaje: panel colectivo con pictogramas donde cada tarde se
registra qué se ha descubierto, qué ha generado asombro y qué compromiso ambiental se

losmundosdenoa.com 28



G EXPLORADORES DEL TIEMPO Los Mundos de Noa

asume para casa. - Listas de cotejo especificas: aplicadas en actividades clave
(excovocién, mediciones, dramatizacion, experimento) con doble pase para observar
evolucion. - Rabricas de proceso: centradas en participacion, curiosidad cientifica y
responsabilidad ambiental, compartidas con los peques mediante iconos. - Entrevistas
familiares: dos breves reuniones (inicio y final) para contrastar avances, recoger
informacién del hogar y ofrecer orientaciones para continuidad. - Informe narrativo:
documento final con sintesis cualitativa de cada peque, referencias a competencias y
propuestas de continuidad para el trimestre.

Lista de cotejo general del proyecto
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Criterio Abril Bruno Carla Daniel Elena Hugo Irene Javier Leo Lucia Manuel

Identifica

caracteristicas

de al menos tres [] [] [] [] [] [ [] [] [] [] []
dinosaurios
diferentes

Coopera
respetando
turnos y normas [] [] [] [] [] [ [] [] [] [] [
en actividades
de excavacion

Utiliza medidas
no
convencionales [] [] [] [] [] [ [] [] [] [] [
para estimar
longitudes

Relaciona
causas de
extincién con
acciones de
conservacion
actuales

Expresa
emociones y
estrategias de
autorregulaciéon

Documenta
hallazgos con

soportes [] [] [] [] [] [] [] [] [] [] []

visuales o
digitales

Participa en
dramatizaciones

con [] [] [] [] [] [] [] [] [] [] []
expresividad y
coherencia

Muestra
compromiso

con acuerdos [] [] [] [] [] [] [] [] [] [] []

ambientales del
aula

Rabrica breve de logros - Nivel destacado: se anticipa a las necesidades del grupo,
propone acciones ambientales concretas y comunica hallazgos con vocabulario preciso
en distintos lenguajes. - Nivel logrado: participa activamente, comprende los conceptos
clave sobre dinosaurios y conservacion, requiere apoyos puntuales para organizar el
discurso o regular la emocién. - Nivel en desarrollo: necesita mediacién continua para
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mantenerse en la actividad, requiere apoyos visuales y modelado para expresar ideas o
relacionar pasado con presente.

La evaluacidén incluird un informe narrativo final para cada familia donde se describirdn
progresos, retos pendientes y recomendaciones de continuidad, mencionando la
vinculaciéon con los criterios de evaluacidon y las competencias clave. Se convocard una
reunion de devolucidon con las familias para compartir el portfolio y los compromisos
ambientales firmados durante el Museo del Aula. Los datos recogidos alimentardn la
memoria del ciclo y servirdn para replanificar proyectos posteriores vinculados a la
conservacién ambiental.
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o Conclusiones

LO QUE QUEDA DESPUES DEL PROYECTO

Museo del Aula: las familias celebran los aprendizajes con los peques

Se cerrard el proyecto con un sentimiento compartido de asombro y responsabilidad. La
experiencia habrd permitido que los nifios y las nifas de 5 anos se vean como agentes
activos capaces de comprender procesos del pasado e imaginar soluciones para el
presente. Cada peque habrd transcurrido por los rincones del aula construyendo
respuestas sensoriales, cientificas y emocionales ante la gran pregunta de por qué
desaparecieron los dinosaurios y qué podemos hacer hoy para cuidar las especies que
nos rodean. El aula, transformada en laboratorio paleontoldgico, potenciard la autoestima
colectiva y el orgullo de pertenencia a la comunidad escolar.

El Museo del Aula consolidard la alianza con las familias, quienes se implicardn en la firma
de compromisos ambientales y en la difusion de buenas practicas en el hogar. La
evaluacién formativa compartida mostrard evidencias concretas de logros
competenciales, otorgando sentido a las referencias normativas de la LOMLOE y el Decreto
80/2022. La participaciéon de Leo demostrard que la accesibilidad universal es posible
cuando se planifica con apoyos sensoriales, anticipacion y flexibilidad en los tiempos.

La aventura de "Exploradores del Tiempo" sentard las bases de futuras investigaciones
sobre especies en peligro, energias renovables y cuidado del patrimonio natural del
entorno. El eje transversal "Del pasado al futuro: conservacién ambiental” impregnard las
rutinas del aula durante el resto del curso, manteniendo viva la curiosidad cientifica y la
sensibilidad artistica. Las peques continuardn generando preguntas, documentando
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hallazgos y compartiendo relatos que inspirardn a toda la comunidad educativa a abrazar
un futuro sostenible con la misma emocién que despertaron los dinosaurios.
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Gracias por confiar en nuestro trabajo.
Este proyecto es fruto del dia a dia en las aulas de Los Mundos de Noa.
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Escuela infantil 0-3 afios en Albacete y portal educativo con mds de
300 recursos pedagogicos gratuitos para educadoras y familias.

Este proyecto forma parte de nuestra coleccion
aventuras educativas ajustadas a la LOMLOE vigente, disefadas con
rigor pedagégico y carifio de aula.
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